
ระเบียบการแข่งขัน 
งานนิทรรศการทางวิชาการ “EN-TECH OPEN HOUSE 2025” 

การแข่งขันทักษะวิชาการ บอร์ดเกม Cold Chain Champion 2025 
วันพุธ ที่ 28 มกราคม 2568 

ณ วิทยาลัยเทคโนโลยีวิศวกรรมแหลมฉบัง 
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 เกมการแข่งขันใช้บอร์ดเกมที่จำลองสถานการณ์การบริหารจัดการโซ่อุปทานตั้งแต่ส่งมอบวัตถุดิบ   
ผู้ผลิต ผู้ค้าส่ง ผู้ค้าปลีก จนถึงผู้บริโภค โดยการแข่งขันจัดส่งสินค้าอาหารและเกษตรให้ถึงมือผู้บริโภคทั่วทุก
ภูมิภาคของประเทศไทย มีการวางแผนต้นทุน เวลา และการบริหารจัดการโลจิสติกส์ที่เหมาะสมเพ่ือกำไรสูงสุด 
และมีเพียงหนึ่งเดียวเท่านั้นที่จะได้เป็นสุดยอด Cold Chain Champion 
1. วัตถุประสงค์ 
 1.1 เพ่ือเสริมสร้างความรู้และทักษะด้านโลจิสติกส์โซ่ความเย็น  
 1.2 เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เข้าแข่งขันได้ฝึกปฏิบัติในสถานการณ์จำลอง 
 1.3 เพ่ือส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 
 1.4 เพ่ือให้นักเรียน/นักศึกษาเกิดทักษะในการทำงานเป็นทีม 
2. เงื่อนไขการรับสมัครทีมผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 ต้องเป็นนักเรียน/นักศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้น/ ตอนปลาย และระดับ ปวช.1 เท่านั้น 
 2.2 ครูผู้ควบคุมทีมอย่างน้อย 1 ท่าน สูงสุดไม่เกิน 2 ท่าน 
 2.3 สถาบันการศึกษา สามารถเข้าร่วมการแข่งขัน ได้อย่างน้อย 1 ทีม สูงสุดไม่เกิน 2 ทีม/สถาบัน 
 2.4 รับสมัครผู้แข่งขัน จำนวน 16 ทีม (โดยให้สิทธิ์ไม่เกิน 2 ทีม ต่อ 1 สถาบันการศึกษา) 
  
 
 
 
 
 
 
 



 

3. ข้อกำหนดและกติกาในการแข่งขัน 
 4.1 สถาบันการศึกษาที่เข้าร่วมการแข่งขัน อาจารย์ผู้ควบคุมทีมและผู้เข้าแข่งขัน ให้สแกน QR 
CODE ทำการลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขันทุกท่าน 
 4.2 ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนต้องเข้ารับการอบรมหลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการ Cold Chain 
Champion 
     ส่วนที่ 1 อบรมหลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการ Cold Chain Champion (ออนไลน์) 
     ส่วนที่ 2 อบรมพ้ืนฐานกติกาในการเล่นเกม ณ วิทยาลัยเทคโนโลยีวิศวกรรมแหลมฉบัง 
 4.3 สำหรับการแข่งขันจะแข่งขัน 1 รอบเท่านั้น เพื่อหาทีมที่มีคะแนนสูงสุด การสุ่มที่นั่งในโต๊ะจะใช้
การสุ่มแบบ Random Group (จะให้ทดลองเล่น 1 ครั้งก่อนการแข่งขัน จำนวน 2 รอบของเกม) 
 4.4 การแข่งขัน 1 รอบการแข่งขัน จะเล่นเกม จำนวน 6 รอบ  
 กฎพื้นฐานการแข่งขันเกม 
 1. แข่งขันตามกฎพ้ืนฐานของเกม Cold Chain Champion ในคู่มือ/วีดีโอ (ส่งให้ในกลุ่มไลน์) 
 2. ผู้เข้าแข่งขันมีเวลาทีมละ 20 นาที ต่อ 1 รอบการแข่งขัน ในการเล่นเกม จับเวลาโดย Application 
“Board Game Timer” 
 3. เมื่อแข่งขันเสร็จให้ บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน และส่งให้กับกรรมการ 
 4. การแข่งขันจะนับคะแนนจากทีมที่มีคะแนนสูงสุดเป็นอันดับที่ 1 รองลงมาเป็นอันดับที่ 2, 3  
   
วิธีการสมัคร 

- สามารถสมัครเข้าร่วมแข่งขันบอร์ดเกม ผ่านช่องทาง Google Form ที่กำหนด  
   ตั้งแต่ วันที่ 1 ธันวาคม 2568 ถึง 10 มกราคม 2569 
   ลิงก์/ QR-CODE ในการสมัครแข่งขัน  https://shorturl.asia/B8E4d 

  
 
 
- ไลน์กลุ่มผู้สมัครเข้าร่วมแข่งขัน 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
สมัครเข้าร่วมการแขง่ขนั 

 
ไลนก์ลุ่มผู้เข้าแข่งขัน 

https://shorturl.asia/B8E4d


4. ขั้นตอนการแข่งขัน 
วัน/สถานที่แข่งขัน กำหนดการ เวลา 

28 มกราคม 2568 
- ลงทะเบียนผู้ร่วมแข่งขัน 08.30 – 09.00 น. 

(ห้องแข่งขัน) 

ณ ห้อง 308 และห้อง 313 
- อบรมพ้ืนฐานกติกาในการเล่นเกม 09.00 – 10.00 น. 
- แข่งขันบอร์ดเกม Cold Chain Champion 10.00 – 12.00 น. 
- ประกาศผล ณ ห้องประชุมธรรมศิริ 15.00 น. 

                   *เวลา สถานที่อาจมีการเปลี่ยนแปลง* 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
 5.1 รางวัลชนะเลิศ   เงินรางวัล และเกียรติบัตร 

5.2 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1        เงินรางวัล และเกียรติบัตร 
5.3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2         เงินรางวัล และเกียรติบัตร 
ประกาศผลการแข่งขัน เวลา 15.00 น. ณ ห้องประชุมธรรมศิริ  (หรืออาจมีการเปลี่ยนแปลงได้) 

6. กรรมการตัดสินและเกณฑ์การให้คะแนน 
 คณะกรรมการตัดสินเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการแข่งขันจากสถานศึกษาท่ีจัดแข่งขัน ผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

7. ติดต่อผู้ประสานงาน 
 อาจารย์นภัสสร  แสงสาคร   เบอร์ติดต่อ 096-3381352   ID LINE : tuy_wudtong 
8. ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัว 08.00-09.00 น. ณ กองอำนวยการ พร้อมแสดงบัตรประจำตัวนักเรียน/นักศึกษา 
 


